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La gravedad
La gravedad es una fuerza invisible que consigue atraer a un objeto que tenga masa junto a otro. En este caso, la tierra es un núcleo gravitacional que atrae hacia su base a todos los elementos que están dentro su zona gravitacional.
El efecto de la gravedad es comúnmente conocido como peso, ya que, cuanta más masa tenga un objeto, más atracción tiene hacia la tierra. Es decir, el peso de cada elemento indica el nivel con el que es atraído al centro gravitacional de la tierra.
Para entender mejor toda la teoría de la gravedad, les propongo  una serie de ejercicios:
Probá  lanzar hacia arriba en el aire una pelota, comprobá qué sucede al poco tiempo de lanzarla. Respondé:………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Para entender que en el movimiento (y caída) de los cuerpos no sólo influye la gravedad, Probá  dejar caer desde la misma altura una pluma y una piedra. ¿Qué sucede? ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
 
Ahora con el libro
Leé la información de las páginas 338 y 339 del libro.
Escribí un breve texto con tus palabras explicando qué es la gravedad y quién lo descubrió.
Dibujá y escribí 3 ejemplos.
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                 	¿Qué aprendi?

El día de hoy vamos a realizar una actividad de cierre del tema “Historietas y cómics” , en nuestro manual, en la página 209: deberán realizar el punto 1 y 2, y luego enviarme una foto para poder corregirlo.
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1.  Leé el chiste. Después, ubicd las frases en la tira
comica.

Caperucita y el Lobo se encuentran nue-
vamente en el bosque.

¢A dénde vas, nina?

jA usted qué le importa!
Mientras ella se aleja, el Lobo medita:
“;Cémo ha cambiado este cuento!™.
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2. Leé el reglamento y respondé en tu carpeta.

Reglamento del tateti

1. Dibujar sobre una hoja cuafro rec- & | X
tas: dos paralelas y dos perpen- x
diculares a las primeras, que las

corten en el centro, asi: x | e
Elegir tres fichas iguales que se diferencien de las del
companero.

Sortear cual sera el jugador que comience la partida_
Ubicar la ficha del primer jugador en la casilla central.
Jugar por turmos, una vez cada uno, intentando colocar
las fres fichas propias alineadas de manera horizontal,
wvertical o diagonal. Gana el primero gue lo logra.

apw N

a) Explicd por qué es un texto instruccional.
b) Completi la instruccién 5 con un grifico.
<) Completa:

Para jugar al tateti se precisan




