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                                                          QUEDATE EN CASA   
            LLEGO EL GRAN DIA!!!    
Esperamos a todos nuestros egresados y egresadas en el

CAMPAMENTO VIRTUAL 2020
19.00HS Turno Mañana

20.00HS Turno Tarde

Que debemos tener preparado para esta actividad

*Carpa, hecha con sábanas, colcha, mantas,sillas etc

*Vestimenta de PIRATAS, para buscar el tesoro

*Comida, para disfrutar dentro de la carpa (pochoclos, patitas, sándwich calentitos, salchichitas, todo lo que nos guste disfrutar y compartir)
*Linterna para iluminarnos en la fogata.

*Cuento, para disfrutar al finalizar la actividad.

*Y…MUCHAS GANAS DE DIVERTIRSE !!!

Link y contraseña serán enviadas por privado a través de la plataforma Xhendra.

                                                             LOS ESPERAMOS !!!
           También hoy es un dia especial…es el dia de… 
LOS JARDINES DE INFANTES Y DE LAS MESTRAS JARDINERAS!!!

FELIZ DIA A TODAS NUESTRAS SEÑOS Y A NUESTRO QUERIDO JARDIN MODELO MARMOL!!!!
                     PROPUESTAS DE ACTIVIDADES
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*Día 28 de Mayo

                                           Secuencia didáctica

                                                       Cajas
Actividad 3
Hoy les proponemos Confeccionar un títere con una caja de gelatina, flan, de leche, etc.

Piensa un nombre para tu títere y luego te proponemos Bailar con música junto él. 

Mirando el video te vamos a ayudar hacerlo !!!
https://youtu.be/CiuTGPhutC8 
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Esperamos te diviertas mucho y si podes envíanos tus fotos para poder disfrutar ese momento juntos!!!
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*Día 28 de Mayo
Secuencia didáctica

 Figuras Geométricas
Actividad N 3:
Sobre una hoja contornear formas recortadas en papel.  Pedirles que encuentren la figura que corresponde a lo

dibujado 
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Esperamos se diviertan y aprendan nuevos nombres de nuevas figuras….y los que deseen nos pueden enviar al mail sus fotos juegando para compartirla con todas las seños!!!
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*Día 28 de Mayo
PROGRESIÓN DE ACTIVIDADES DEL ÁREA FORMACIÓN PERSONAL 

PROYECTO DE CONSTRUCCIÓN 

Les proponemos 😉
Ofrecer a los niños y niñas tres de los elementos utilizados  en las semanas anteriores: vasos plasticos, tapas, materiales de la naturaleza, tubos de carton, bloques, cajas.
 Los colocaremos en circulos uno adentro del otro y de esta manera armaremos un escenario lúdico, para propiciar el juego y la acción/transformación.

Siempre que lo deseen los niños pueden incorporar diferentes materiales.

Ejemplo
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Además como el lunes fue feriado.. les dejamos un juego del 

ÁREA DE MATEMÁTICA REFERIDO AL NÚMERO Y AL CONTEO 

para completar la secuencia.

Comenzaremos con el armado de un juego de la oca, con la utilización del dado, para ello debemos confeccionarlo o utilizar uno que tengamos en casa.
El propósito de este juego es que podamos establecer reglas y no dure solo un día sino que vayamos buscándole variantes, cambiando las reglas, etc. 
Ya que este  juego permite a los niños lograr una correspondencia, entre los puntos del dado y los pasos a dar. 
Esta equivalencia de cantidad entre los casilleros (representación concreta), los puntos en los dados (representación gráfica), y los números de los casilleros (representación simbólica), permiten los primeros acercamientos a desarrollar el aspecto cardinal del número.
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La primera vez que lo juguemos será de manera sencilla, sin obstáculos. Solo tirando el dado y avanzando la cantidad que este indique, marcando un punto de partida y uno de llegada, que puede ser a través de alguna historia como animales que tienen que llegar a la granja, o el ratón Pérez llegar a los dientes, etc. 
De esta manera el juego se hará mucho más atractivo y divertido.
Materiales:
· Un cartón, afiche o cartulina para marcar el juego 

· Fibron (para marcar el camino y los casilleros), al ser el primer acercamiento es importante que sean pocos números (ejemplo del 0 al 20)

· Fichas que representen a cada participante (pueden usar muñecos, fichas que tengan de otro juego, etc.)

· Dado.

Hoy celebramos el Día de los jardines de infantes y las maestras jardineras a la distancia pero con la esperanza de pronto volvernos a encontrar 

y disfrutar juntos de nuestros días en el jardín.

Les enviamos un beso volador a todos y los extrañamos mucho
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Seños Yami. Nadia y Cintia

Recuerden colocar el nombre y la sección si nos envían al mail sus producciones. 📸
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*Día 28 de Mayo
                                   SECUENCIA DIDÁCTICA

                                     “La fábrica de pastas”
ACTIVIDAD 3
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https://www.youtube.com/watch?v=q3bKtMZr32c        
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   *Compartimos el video en familia.

 ¿Cómo se hacen los fideos? 
*¿Te acordás que ingredientes usaban? ¿ y cómo los hacían?     
  En una hoja blanca un adulto escribe los 3 pasos  de la receta y dibujamos. 

INGREDIENTES:
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[image: image16]

 EMBED CorelDRAW.Graphic.13 [image: image17.emf]cucharada

1



 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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UTENSILIOS: 
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(Dibujar los que recuerden, les doy una ayudita …) 
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PREPARACIÓN:
Ordenamos las imágenes
(Pueden imprimir y recortar las imágenes de los pasos de la preparación y pegarlas en forma ordenadas, o señalar sobre los dibujos el orden de los pasos a seguir para preparar los fideos o dibujarlos en la hoja)                                                                                                                                  

Y si se animan pueden seguir la receta y cocinar “FIDEOS”
Si lo desean pueden enviarnos fotos para compartir el trabajo hecho

ANTES DE DESPEDIRNOS, QUEREMOS AGRADECER A TODAS NUESTRAS FAMILIAS QUE COLABORARON EN ENVIAR FOTOS PARA LA HERMOSA SORPRESA QUE PREPARAMOS PARA LAS SEÑOS DEL JARDIN

      Y QUEREMOS APROVECHAR EL ESPACIO PARA DESEARLES A TODAS LAS SEÑOS DE NUESTRO JARDIN ´´UN HERMOSO DIA DE LA MAESTRA JARDINERA´´ 
Y DECIRLES QUE ESTAMOS ORGULLOSAS DE PERTENECER A UN GRUPO DE TRABAJO QUE CUENTA CON SERES HUMANOS COMO USTEDES QUE HACEN ENSU PROFESION UNA CONSTRUCCION DIARIA QUE NUNCA TERMINA…

CADA UNA CON SU PERSONALIDAD Y CUALIDADES HACEN DE ESTE JARDIN, UN LUGAR MUY ESPECIAL PARA TODOS

FELIZ DIA JARDIN….Y  FELIZ DIA SEÑOS !!!
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